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Jesperhus Yatzy

| Jesperhus Yatzy galder det om hurtigst at samle Jesperhus-venner pa kryds og tvaers! | skal bruge dette ark, to terninger og noget at
skrive med! Hver spiller har hgjst tre slag i hver tur. Nar en spiller star for tur kastes farst begge terninger - hvis spilleren er sé heldig
at s13 en manglende kombination i farste slag, settes et kryds og turen gar videre. Hvis ikke kan spilleren enten sld igen med begge
terninger, eller tage én terning til side og s igen med den anden terning. Turen gar videre til naste spiller, ndr man har sldet en
manglende kombination eller har brugt sine tre slag. Vinderen er den, som farst slar alle 11 kombinationer!
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o= Detersvart at holde styr...

= Bedste venner

o= Wulle wulle wap wap

zz  Den Gule Djevel

[ E Abe-Show

o Det mystiske &g!

zmz  Hugos Pirathy

o Campingkabyssen

==  Den Store Jesperhus-Mur

En tur i vandrutsjebanen

Treels Tarnet
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Delfiner

Romkugle elsker delfiner, og han og Redspatte har faet lov at fa en tur pa vandski. Tl
delfinerne, der svammer under vandet og skriv antallet i kassen! Megahajen svgmmer

0gsa rundt dernede - pas pd, du ikke teller den med!




Da Zgget forsvandt

Kapitel 3 - Rgdspatte og Romkugle

Solen skinner ned pa de rgde og bla hytter i Piratbyen. Hver hytte har
sit eget udkigstarn med piratflag og rutsjebane. | skyggen af det ene
tarn har Romkugle fundet en kelig plet. Her ligger han i en hengekgje
og leser Pirat-Viden.

“Skal vi slas?" sperger Rgdspatte ivrigt. Hun springer rundt mellem
hytterne og fegter vildt i luften med sin sabel. Romkugle svarer
hende ikke. Han ligger bare og svinger roligt fra side til side.

Redspatte far en idé. Hun lister lydlgst hen til Romkugle.

Romkugle nyder stilheden. Det eneste han kan hgre er
hangekegjens svage knirken. Det er rart at l&se i skyggen.

Pludselig bliver han blendet, da genskeret fra solen rammer
en metalklinge, der svinges i luften. Der lyder et svusj og med ét
falder Romkugle ned pa jorden med et bump.
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“Av!" udbryder han overrasket.

Redspatte griner. Hun har skdret hangekgjens reb over med
sin sabel.

“Skal vi slas?” gentager hun, mens hun bgjer sit hoved ind
over Romkugle, der ligger pd jorden og gmmer sig. “Vi skal jo vare
klar til Pirat-Show!”

Romkugle rejser sig forsigtigt op. “Der er mange mader at
blive klar pa!" siger han og bgrster jord af sin bog.

| det samme kommer Hugo, Rita og Zik og Zak Ighende. De har fart pa.

Redspatte smiler. Endelig sker der noget.

“Vi... har brug... for Jeres hjlp!” siger Hugo forpustet.

“Hvad er der sket?” spgrger Romkugle bekymret.

Hugo og Rita forteller, hvordan Kgget forsvandt fra
Hugo-Scenen, da de ville lere det at danse til ‘Bedste Venner’. Nu
leder de efter £gget og Dr. Trels.

“Vi er bange for, Dr. Treels vil grave £gget ned!” siger Rita.

“Bare rolig,” siger Redsptte og lgfter sin sabel heltemodigt i
vejret. “Vi hjelper Jer!”

Vennerne ser forventningsfuldt pa Redspatte, som pludselig
kommer i tanker om, at hun ikke aner, hvad hun skal stille op. Hun
kigger mabende pa Romkugle, der sender hende et bedrevidende blik
tilbage.

“Jeg ved, hvor vi kan finde Dr. Treels!” siger han med et smil.

Fortszttes i naste nummer...
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GOdnat d|ktat side 1af 2

| drets tre Godnat-Shows fortller Hugo og Rita fantasifulde sghistorier om farlige
havmonstre. Herunder kan du lese, hvad showsene handler om, men der mangler ét ord i
hver historie. De tre ord kan du finde pd naste side sammen med billeder af
havmonstrene. Hvilket monster hgrer til hvilken historie?

| Sgslangen i fiskesgen sejler Hugo ud pa fiskesgen for at fa et glimt af

Rita, der er kledt ud som

| Teenage Mutant Ninja Hugo skyller Hugo sig ud i toilettet for at a et

glimt af Rita, der er kledt ud som , der

lever i kloakken under JungleZoo.

| Hugo og Hajen leger Hugo og Rita, at de er en dykker og en havfrue,,

der bliver slugt af pa bunden af det dybe

bassin i Badeland .
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GOdnat d|ktat side 2 af 2

AR |
L%@ SOSLANGEN
3 |

®
\,,7
- )\ B
( PN N
MEGAHAJEN DN

e @,
\ A\
4




Vind en Jesperhus-bamse!

Hugo og vennerne kan slet ikke vente, til Jesperhus abner! Vis os, hvordan du far
ventetiden til at ga og vere med i konkurrencen om de sgde Jesperhus-bamser. Del et
billede eller en video pa Instagram under hashtagget #JesperhusHverForSig

(
! Farveleg Hugos fantasidyr!

N I seJennyog Hugo farvelzggepd |
| VYouTube eller i Jesperhus Film-app! |
| 7



Her far du endnu to sjove ark med tgj
og ting til den Hugo-figur, der fulgte
i det forste opgavehafte.

Der falger to ark med i hvert hfte.

hugo
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Download
"Hugos Eventyr’
til iPad og fortscet
udkloedningen

Speciel kode
til spillet:
BUE42
TROLDSS
M@NT2]




